Rozdziat 4: Techniki projektowania testow
Pytanie 1

Ut6z ponizsze kroki wedtug kolejnosci majac na uwadze, ze testujesz modyfikowanie danych
uzytkownikéw w bazie danych:

1. Wyswietl zmodyfikowany rekord nalezacy do uzytkownika

2. Zmien adres uzytkownika - jego numer domu

3. Zapisz zrzut ekranu z wiadomoscia btedu

4. Zmien adres uzytkownika - jego kod pocztowy

5. Potwierdz, ze uzytkownik istnieje w bazie danych poprzez wyswietlenie jego rekordu w bazie
6. Zamknij rekord uzytkownika i baze danych

7. Sprébuj doda¢ nowego uzytkownika ze wszystkimi pustymi polami

A)5,4,2,1,3,7,6
B)4,2,5/1,6,7,3
C)5,4,2,1,7,3,6
D)5,1,2,3,4,7,6
Pytanie 2

Dlaczego obie techniki - oparte na specyfikacji jak i na strukturze sq uzyteczne:
A) Znajduja réznego typu defekty

B) Im wiecej technik tym lepiej

C. Obie znajduja te same typy defektow

D. Poniewaz specyfikacja zwykle jest niepoprawna

Pytanie 3

Co glownie charakteryzuje techniki biatoskrzynkowe:

A) Opieraja sie na strukturze specyfikacji

B) Wykorzystywane sa do pomiaru pokrycia testami jak i zaprojektowania testow, aby zwiekszy¢ to
pokrycie

C) Opieraja sie na doswiadczeniu i umiejetnosciach testeréw

D) Uzywaja nieformalnego modelu komponentéw

Pytanie 4

Ktore z ponizszych postuzg do pomiaru pokrycia przejs¢ pomiedzy stanami:
1. Wszystkie stany zostaty osiggniete

2. Czas odpowiedzi dla wszystkich przejsc¢ jest poprawny

3. Kazde przejscie zostato sprawdzone

4. Wszystkie wartosci brzegowe zostaty sprawdzone

5. Konkretna sekwencja przejs¢ zostala sprawdzona

A)3,4i5
B)1,3,4i5
C)2,3i4
D)1,3i5
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Pytanie 5

Cennik poczty ksztaltuje sie nastepujaco. Dla lekkich listow do 10g cena wynosi 2 zi, 3 zt dla listow
do 50g i doptaca sie 1 zt za kazde 25g az do listu wazacego 100g. Ktéry z ponizszych testow (w
gramach) prawidtowo zastosowat technike klas rownowaznosci:

A) 8, 42,82,102

B) 4, 15, 65, 92, 159

C) 10, 50, 75, 100

D) 5, 20, 40, 60, 80

Pytanie 6

Ktore z ponizszych odnosza sie do technik czarnoskrzynkowych:
1. Pokrycie decyzji

2. Klasy réwnowaznosci

3. Wartosci brzegowe

4. PrzejScia pomiedzy stanami

5. Pokrycie instrukcji

A)1,2,4i5
B)2,3i4
C)1,3i5
D)2,3,4i5

Pytanie 7

W ktdrej z ponizszych sytuacji uzycie technik opartych na strukturze bedzie najodpowiedniejsze:
1. Wartosci brzegowe pomiedzy stopami procentowymi

2. Nieprawidlowe przej$cie pomiedzy dwoma r6znymi stanami

3. Przeptyw procesu biznesowego dla uzyskania kredytu

4. Przeptyw sterowania programu do obliczania rat

A)2,3i4
B)2i4
C)3i4
D)1,2i3

Pytanie 8

Testowanie w oparciu o przypadki uzycia jest pomocne gdy:

1. Projektujemy testy akceptacyjne z potencjalnymi uzytkowaniami lub klientem
2. Upewniamy sie, ze gldwne procesy biznesowe sq przetestowane

3. Chcemy znalez¢ defekty podczas interakcji pomiedzy komponentami

4. Gdy identyfikujemy minimalne i maksymalne warto$ci dla poszczeg6lnych pél
5. Gdy sprawdzamy ile linii kodu zostato pokryte przez testy

A)1,2i3
B)2,4i5
C)1,2i4
D)3,4i5



Rozdziat 4: Techniki projektowania testow
Pytanie 9

Ktore z ponizszych zdan na temat relacji pomiedzy pokryciem instrukcji a pokryciem decyzji jest
prawdziwe:

A) 100% pokrycia decyzji uzyska sie, gdy pokrycie instrukcji jest powyzej 90%

B) 100% pokrycia instrukcji uzyska sie, gdy pokrycie decyzji jest powyzej 90%

C) 100% pokrycia decyzji zawsze oznacza 100% pokrycia instrukcji

D) 100% pokrycia instrukcji zawsze oznacza 100% pokrycia decyzji

Pytanie 10

Dlaczego warto korzystac z technik opartych na doswiadczeniu:

A) Poniewaz znajdujq defekty, ktére umknety podczas testowania technikami opartymi na
specyfikacji i strukturze

B) Poniewaz nie wymagaja zadnego treningu i kazdy moze ich uzy¢

C) Poniewaz moga by¢ bardzo uzyteczne w polaczeniu z bardzo doktadna specyfikacja
D) Poniewaz dzieki nim upewniamy sie, ze kod Zrodtowy zostat przetestowany

Pytanie 11

Na czym polega r6znica pomiedzy technikami opartymi na doswiadczeniu a technikami
czarnoskrzynkowymi:

A) Polega na indywidualnym zrozumieniu struktury systemu niz na udokumentowanej
funkcjonalnosci systemu

B) Opiera sie w gldwnej mierze na starszych testerach niz na mtodszych

C) Techniki oparte na doSwiadczeniu opieraja sie bardziej na dokumentacji niz na intuicji testera
D) Techniki oparte na doSwiadczeniu opieraja sie bardziej na intuicji testera nig na
udokumentowanej funkcjonalnosci systemu

Pytanie 12

Biorac pod uwage podany diagram stanow, ktory z przypadkéw testowych jest minimalny i
pokrywa wszystkie przejscia pomiedzy stanami:

Yorrele
@

State Diagram

A)SS-S1-S2-5S4-S1-S3-ES
B)SS-S51-S2-S3-54-S3-54-ES
C)SS-S1-S2-5S4-S1-S3-54-S1-S3-ES
D)SS-S1-S4-S2-S1-S3-ES
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Pytanie 13

Uklad sterujacy klimatyzacji wylacza chlodzenie gdy temperatura spadnie ponizej 17 stopni, a
wlacza, gdy temperatura wzro$nie powyzej 25 stopni. Ktére z ponizszych wartosci naleza do tej
samej klasy rownowaznosci.

A) 12,16, 22

B) 17, 26, 27

C) 22,23, 28

D) 14, 15, 19

Pytanie 14

Ktora z ponizszych nie jest technikq biatoskrzynkowa:
A) Technika pokrycia instrukcji

B) Technika pokrycia sciezek

C) Analiza przeptywu danych

D. Testowanie przejs¢ pomiedzy stanami

Pytanie 15

Majac dany diagram przejs¢ miedzy stanami jak ponizej, okresl ktory z ciaggow przejs¢ zawiera
nieprawidlowe przejscie miedzy stanami, co moze wskazywac na blad w projekcie systemu.
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A) Login Browse Basket Checkout Basket Checkout Pay Logout
B) Login Browse Basket Checkout Pay Logout

C) Login Browse Basket Checkout Basket Logout

D) Login Browse Basket Browse Basket Checkout Pay Logout

Pytanie 16

Hurtownik sprzedaje wktady do drukarek. Minimalna ilo§¢ w zaméwieniu to 5. Przy zamdowieniu
100 lub wiecej klient dostaje 20% rabatu. Zostate$ poproszony o przygotowanie przypadkéw
testowych z uzyciem r6znych wartosci dla liczby wkladéow w zaméwieniu. Ktéra z ponizszych grup
zawiera trzy dane wejsciowe, ktore zostalyby wygenerowane przy uzyciu Analizy WartosSci
Brzegowych?

A)5, 6,20

B) 4,5, 80

C)4,5,99

D) 1, 20, 100
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Pytanie 17

System zaprojektowany w celu obliczenia podatku dochodowego opiera sie na nastepujacych
zasadach:

- pracownik ma 4000zt wolne od podatku,

- nastepne 1500zt jest opodatkowane wg stawki 10%,

- kolejne 28000zt jest opodatkowane wg stawki 22%,

- kazda suma powyzej jest opodatkowana stawka 40%.

Ktore z ponizszych zbiorow wynagrodzen naleza do tej samej klasy rownowazno$ci?
A) 5800z1, 28000z1, 32000zt

B) 0z1, 200z, 4200z1.

C) 5200z, 5500z1, 28000zt.

D) 28001z, 32000z1, 35000zt

Pytanie 18

Ktory z ponizszych jest rodzajem testow funkcjonalnych:
A) Analiza wartosci brzegowych

B) Testowanie uzytecznosci

C) Testowanie wydajnosci

D) Testowanie kompatybilnos$ci

Pytanie 19

Pole do wpisania warto$ci odrzuca wszystkie liczby ponizej 10, przyjmuje natomiast liczby w
przedziale od 10 do 21, a réwne, badZ powyzej 22 rowniez odrzuca. Ktore z ponizszych wartosSci
najlepiej implementuja technike analizy wartosci brzegowych:

A)9,10,11,22

B) 9,10,21,22

C) 10,11,21,22

D) 10,11,20,21
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Pytanie 20

Na podstawie podanego diagramu przejs¢ miedzy stanami okresl, ktory przypadek testowy pokrywa
nastepujaca sekwencje przejsc:
S1 S0 S1S2S0

- A - - B -

L "L .|
(S0 ) (s1) (s2)
1"\-\| . D.--.- '

o
A)D,A,B,C
B)A,B,C,D
C)D,A,B
D)A, B, C
Pytanie 21

Na podstawie ponizszego fragmentu kodu ocen ile przypadkéw testowych jest wymagane do
pokrycia 100% decyzji:

IF WIDTH > length THEN
biggest dimension = WIDTH
IF height > WIDTH THEN
biggest dimension = height
END IF
ELSE
biggest dimension = length
IF height > length THEN
biggest dimension = height
END IF
END IF

A)3
B) 4
C)?2
D) 1
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Pytanie 22

Zaprojektowates przypadki testowe, ktore pokrywaja 100% instrukcji oraz 100% decyzji w
ponizszym fragmencie kodu:

IF WIDTH > length THEN
biggest dimension = WIDTH
ELSE
biggest dimension = length
END IF

Do powyzszego fragmentu zostal dodany nastepujacy kod:

PRINT "Biggest dimension is " & biggest dimension
PRINT "Width: " & WIDTH
PRINT "Length: " & length

Ile przypadkéw testowych trzeba doprojektowac?

A) Potrzebny bedzie jeden wiecej przypadek do osiggniecia 100% pokrycia decyzji.

B) Potrzebne beda dwa przypadki testowe do pokrycia 100% decyzji, z czego jeden z nich da 100%
pokrycia instrukcji.

C) Zadnego. Mozna uzy¢ istniejacych przypadkéw testowych.

D) Potrzebny bedzie jeden przypadek wiecej do osiagniecia 100% pokrycia instrukcji.

Pytanie 23

Dla danej tabeli decyzyjnej okresl, ktory z ponizszych przypadkow testowych jest poprawny:

| [ R || ®s || me |

Warunki

Wiek ||-:21 Ial||21-29 Ial” 30-50 lat || :-54::|al|

Klasa uhezpier.zenia” A || Alub B ||Ei. C lub D||-: lub D|

Akcje |

Skladka || mnzr” a0zt || 70zt || mz+|

|Dchmna do-datkuwa”EEDU?J” 2500z || 500zt || 1CIIZIL'I?J|

A) 23 lata i klasa ubezpieczenia A; sktadka 90zt i ochrona dodatkowa 2500z1.
B) 51 lat i klasa ubezpieczenia C; sktadka 70z} i ochrona dodatkowa 500zt
C) 31 lat i klasa ubezpieczenia B; sktadka 90zt i ochrona dodatkowa 2500z%.
D) 43 lata i klasa ubezpieczenia B; sktadka 70zt i ochrona dodatkowa 1000zt
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Pytanie 24

Dopasuj do siebie ponizsze pojecia i opisy:
1. Testowanie tabeli decyzyjnej

2. Testowanie decyzji

3. Testowanie przej$¢ miedzy stanami

4. Testowanie eksploracyjne

W. Testy wykonywane w sesjach, aby osiggnac¢ okreslone cele, uzupetniajgce testy
ustukturalizowane

X. Technika testowania, ktéra moze by¢ uzyta do sprawdzenia roznych odpowiedzi systemu w
zalezno$ci od obecnych warunkéw oraz historii

Y. Technika testowania, ktdra taczy kombinacje wejs¢, ktore w inny sposéb moglyby zostac¢
pominiete w testach

Z. Forma testowania przeptywu sterowania bazujaca na wynikach decyzji

Opcje:

A) 1Y, 2Z, 3X, 4W
B) 1X,2W, 37, 4Y
C) 17, 2X, 3W, 4Y
D) 17, 2Y, 3X, 4W

Pytanie 25

X jest zmienng reprezentujacq wiek osoby, ktory powinien sie zawiera¢ w przedziale od 1 do 99
wlacznie. Ktdre liczby z ponizszych sa prawidlowymi testami zaprojektowanymi przy uzyciu
metody Analizy WartoSci Brzegowych:

A0, 1,2,99

B) 1, 99, 100, 98
C)0, 1,99, 100
D)-1,0, 1,99

Pytanie 26

Jedno z po6l w formularzu zawiera pole edycyjne, ktore przyjmuje warto$ci od 18 do 25 wiacznie.
Ktora z ponizszych wartoSci nalezy do nieprawidtowej klasy rownowaznosci:

A)17
B) 19
C) 24
D) 21
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Pytanie 27

System kontroli magazynu przyjmuje numery zaméwien w zakresie 10000 i 99999 wiacznie. Ktére
z ponizszych zestawéw danych wejSciowych moga by¢ rezultatem zaprojektowania testow dla
prawidtowych klas rownowaznosci i wartosci granicznych:

A) 1000, 5000, 99999.

B) 9999, 50000, 100000.

C) 10000, 50000, 99999.

D) 9999, 10000, 50000, 99999, 100000.

Pytanie 28
Majac dany nastepujacy algorytm:

Wtacz komputer

Uruchom aplikacje "Outlook™

Jesli okno aplikacji "Outlook" pojawito sie to
Wyslij wiadomosc¢

Zamknij aplikacje "Outlook"

potrzebujesz:

A) 1 przypadek testowy dla pokrycia instrukcji, 1 przypadek testowy dla pokrycia decyzji
B) 1 przypadek testowy dla pokrycia instrukcji, 2 przypadki testowe dla pokrycia decyzji
C) 2 przypadki testowe dla pokrycia instrukcji, 2 przypadki testowe dla pokrycia decyzji
D) 2 przypadki testowe dla pokrycia instrukcji, 3 przypadki testowe dla pokrycia decyzji

Pytanie 29

Jedno z pol tekstowych formularza akceptuje litery - zarowno mate jak i wielkie. Wybierz z
ponizszych wartos¢ nalezaca do klasy rownowaznosSci wartosci nieprawidtowych:

A) CLASS
B) cLASS
C) CLass
D) CLaO1ss
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Pytanie 30

Okresl minimalng liczbe przypadkow testowych w celu petnego pokrycia instrukcji ponizszego
pseudokodu:

Disc = 0

Orderqty = 0

Read Orderqgty

if Ordergty >= 20 then
Disc = 0.05
if Ordergty >= 100 then

Disc = 0.1

end if

end if

A)4
B) 1
C)3
D)2
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